CShoof fo knock 
over your opponent's fi 
DA para tumbar la ic de tu rivali 
| Li die pu deines Gegners um! 
i Ds 3 personnage de ton adversaire 
È ( urije van je fe 
TL Spara per abbattere la figorinnhi cr ssi 


(> RESODIS 


4 POINTS 
770) - {you have got more points than | apponent, shoo! his figure. 
‘Si tienes mas puntos que tu rival, dispara contra su figura. 
- Hast du mehr Punkte als deim Ri) oe, schief seine Figur mit deinem Chip um. 
“Stu as plus de points que ton 0 ersgîre, c'est toi qui fire sur son personnage. 
- Heb je meer punten dan jet: snstander, schiet dan op zijn figuurtie. 
‘Se haitotalizzato più punti del tuo rivale, spara contro la sua figurina. 7 / 


LI MOVE 
CS - Move before you shoot. Move your figure wherever you wanî (use the 
Shooter to measure). El mov imiento va antes que el disparo. Mueve fu 
figura hacia donde quieras (usa el Shooter como medida). Vor dem Schuss 
wird die Figur umpestellt. Plniziere sie wo du méchtest (nimm dazu den Werfer). 
- Le déplacement seffi tletir. Déplace ton tu le souhaites (utilise 
le lance-disque comme mesu Verplaats je figuurtie 
(gebruik het Schietappor are ti devi bp 


direzione 
DI, 

- You cano? do anyhing again 
acer nada con 
en, du kannst ni 
e contre ton riva 
je mist een beurt. 

perdi il turno. 


waar je wilt 
Muovi la tua figurina in qualsiasi 


vS TOT IUN O O, ORE 
2. - First move your figure. If you alsa have more points than your opponent, shoot. 
jval, disparas. 
No puedes h 


" |nsert the disk into the Shooter: 
ind up the rino 
i - Primero mueve iu figura. Si adesmds tienes mds puntos que tu riva 


- |nserta el disco en el disparador. 
Haz girar el anilo marcador. 
- Stell zunéichst deine Figur um. Has du zudem mehr Punkte als dein Gegner, schieB. 
{ si tu as plus de points que ton adversaire, tire. i Spielzug verloren, du 
Tu ne peux rien fair 


- Lege den Chipin den Chip-Werfer ein. 
E Dreh das Anzeigerad. 1 
F - Déplace d'abord ton personnage È 
‘© ook meer punten dan je tegenstander, schiet don. 4 
versario, sparagli: Je tegenstander overwinî, 
Non puoi far nulla contro il tuo rivale, 


- Insert le disque dans le lance-disque. 
“ Plaats de diskin het schietapparqaî. Fois tourner l'anneau des scores. 
i È Droai de opwindring. d fon per?°! 
- Eerst verplaats je |e figuurtje. Heb 
- Prima devi muovere \a tua figurino. Se poi hai totalizzato più punti del tuo av 
ALBUM 


- Inserisci i disco nello Sparadischi. 
al [E Foigirare l'anello per 
uwwy.h 
eroesbattledisks.com 


marcare i punti. 


Find the c 
omplet: 
piete feagaiice at 
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Ù °Yor I 
nu can also play with tl 
BATTLE KIT play with the Basic Shooter thatyou findiinti ; 
i Tambié | oi in some of the HEROES Di ) find in.the 
n pue 5 IERUEO pal ges. 
en el BA to D A RI con el Basic Shooter que encontrards” 
DATATE KIT o en akguno o ADITO ie — 
E Milia auch den einfachefiGRin-Werfatiiili si 
1 Kampt-Kit oder aus einem | CI HIp-Yerrer ; 
TU eux a de al us einem HEROES-| hr } a 
peux aussi jouer en utilisant le lance-disque de base quell } 
ve 


(3, 


Press the Shooter on both 
Presiona el dispari re pal 
ambos lados. porno og 


Digita za a 
ehe ide Enden des Lhip 


Appuie sur les deux còtés du 


a 


iYtumba a tu rival! 
{fer! er am Boden! a 


trouveras dans le Ki 
Je kunt ook a NRE ou dans les paquets d'HEROES. {4 
hem in de VECHT a ll spelen. Je vinile 
Puoi anche gioce of in sommige van de HEROES pakies 7 5 

giocare con lo S van de FIENUES pakjes. = ’*toada dick - lance dis 
n paradischi B i Ta dii e Shoote n que. 

el KIT DA COMBATTIMENTO o in una dle beso i RD | *Carga el disparador con an Charge le lance-disque. } -Druk oon beide ziden op 
—_ DT | *Lege einem Chip in den Chip-Werfe wi Lagd Nel schietapparaaî met een c DLE i è Wind - Trefferl Gegn 
p-Merfer în. = Carica lo Sparadischi con un disco. SEI Digi io | Etfois Libgi ion rival # 
î paradischi ad entrambi i lati LS a | 
ii lati. En gooi je tegenstander om! 
E abbatti il tuo rivale! 
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“CHECK LIS T 12 COLLECTION OF _, 40 Battle Disks 
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map to make your games more interesting. 
combate para hacer tus partidas mos interesantes. 
pfplan, der deine Kimpfe spannender macht. 
te de Combat qui rendra tes parties plus intéressantes 
Kart van het strijdperk om je gevechien nog spannender te maken: 
appo da combattimento per rendere le tue partite più interessanti. 
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BAIE \KNT, stri smnaGon) o deri” 
‘arry everything you need to play in your BATTLE KIT. INZ4S \ i i 
ncludes 1 shooter, 1 figure £ S i a\K y, 


i 


» Shooter. 

- Disparador de discos. 
= Chip-Werfer. 

- Lance-disque. 

: Shooter. 

- Sparadischi. 


idor figur 


deinem Kampf-Kit befind 
Spielen brauchst. Es enthiilt 1 Chi 


es was du z Mm 


p-Werfer, 1 Figur und 
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